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Programme de formation

Jeu de 'EFC, appropriation et développement

But de la formation

Permettre aux participants d’ utiliser le jeu de I’ EFC dans leurs activités pour :

1. Sensibiliser al’ économie de la fonctionnalité et de la coopération leurs clients / partenaires/ collegues/
le public

2. Prendre appui sur le jeu de I’ EFC comme méthode pour soutenir des démarches de projet

3. Participer au développement de variantes du jeu de I’ EFC développant ainsi ses usages.

Compétences visées

1. Savoir utiliser le jeu de 'EFC dans son activité

2. Etre capable de sensibiliser & I'économie de la fonctionnalité et de la coopération leurs
partenaires/collégues/publics par le jeu de 'EFC

3. Pouvoir prendre appui sur le jeu de 'EFC comme méthode pour soutenir des démarches de projet
4. S’engager dans le développement de variantes du jeu de 'EFC développant ainsi ses usages.

Pré-requis

Aucun

Liste des référents

Référent administratif : contact@travail-transitions.fr
Référent pédagogique : Se référer au site web
Référent handicap : contact@travail-transitions.fr

Type de public

Des accompagnateurs d’ entreprises/associations, des pilotes de projets, des acteurs d’ intermédiation (salariés de
réseaux)

Moyens pédagogiques

Présentiel

Documents remis en fin de formation

Acces au jeu de I’ EFC en ligne (mode maitre de jeu)
Acces alamise adisposition des boites de jeu de I’ EFC (pour une année)
Support de laformation
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Méthodes pédagogiques

Apport de connaissances, étude de cas, retours d' expériences, co-conception et co-dével oppement a partir d’' un
outil partagé.

Durée

24 heures (4 jours).

Programme

Introduction : sur |’ économie de la fonctionnalité de la coopération & le principe des écosystémes coopératifs
territorialisés

Jeu coopératif : Explication de ce qu’ est un jeu coopératif et formation aux principes du jeu del’EFC
(apprentissage et maitrise des régles)

Animer lejeu: lerble et les principes de |’ animation d' un jeu coopératif

Raconter une histoire avec lejeu de|I’EFC : Etude de cas, utiliser le jeu de I’ EFC pour raconter une histoire
Usages actuels du jeu de |’ EFC : retour sur les différentes formes d’ usage actuels du jeu.

Lejeudel’EFC enligne: présentation de |’ outil et de son fonctionnement.

Co-conception de variantes du jeu de I’ EFC : & partir des projets des participants, dével oppement d’' une version
du jeu de I’ EFC adaptée

Retour d' expérience : sur les premiers usages par |es participants

Temps d’ évaluation collectifs

Accessible aux personnes en situation d'handicap : oui
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